
 

REGULAMIN ​
ATRAKCJA “HAPPY FEET” 

 
W trosce o bezpieczeństwo i zdrowie dzieci przebywających w obiekcie prosimy o 
zachowanie następujących zasad:  

1.​ Happy Feet to interaktywna atrakcja ruchowa służąca do zabawy i rywalizacji, 
polegająca na wykonywaniu zadań i reagowaniu ruchem na elementy wyświetlane na 
ekranie oraz polach interaktywnych. 

2.​ Z atrakcji można korzystać wyłącznie przy obecności i za zgodą personelu „Zajawki”. 
3.​ Happy Feet jest częścią strefy zabawy i korzystanie z atrakcji odbywa się na zasadach 

określonych dla tej strefy. 
4.​ Przy korzystaniu z atrakcji obowiązują wszystkie przepisy zawarte w Regulaminie 

Ogólnym oraz Regulaminie Szczegółowym Centrum Zajawka. 
5.​ Za bezpieczną zabawę dzieci znajdujących się na terenie obiektu odpowiadają ich 

rodzice lub pełnoletni opiekunowie. 
6.​ W przypadku dzieci poniżej 3 roku życia przebywających w strefie zabawy 

wymagany jest stały nadzór pełnoletniego rodzica/opiekuna. 
7.​ Przed korzystaniem z atrakcji należy zapoznać się z Regulaminami obiektu. Dostępne 

są one w odpowiednich strefach, przy recepcji obiektu oraz na stronie 
www.zajawkasl.pl. 

8.​ Z atrakcji należy korzystać w sposób zgodny z jej przeznaczeniem oraz stosować się 
do poleceń i wskazówek personelu Centrum Zajawka. 

9.​ Podczas korzystania z Happy Feet należy zachować szczególną ostrożność oraz 
zwracać uwagę na innych uczestników zabawy. Zabronione jest popychanie, 
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http://www.zajawkasl.pl


przepychanie, bieganie oraz wykonywanie niekontrolowanych ruchów mogących 
spowodować upadek lub zderzenie z inną osobą. 

10.​Na elementach atrakcji należy poruszać się wyłącznie w sposób przewidziany do 
korzystania z urządzenia. Zabronione jest wskakiwanie na elementy, które nie są 
przeznaczone do stania lub skakania, siadanie na nich, wieszanie się, ciągnięcie ich 
lub przesuwanie. 

11.​Nie można wskakiwać na ekran, obudowę urządzenia ani inne jego elementy 
konstrukcyjne, a także uderzać, kopać lub opierać się o ekran. 

12.​Nie można rzucać piłek ani innych przedmiotów w ekran, elementy interaktywne ani 
pozostałe elementy urządzenia. 

13.​Zabronione jest wnoszenie na atrakcję ostrych lub twardych przedmiotów mogących 
spowodować uraz użytkownika albo uszkodzić elementy atrakcji, np. łańcuszków, 
kolczyków, kluczy, breloczków, wisiorków itp. 

14.​Wszelkie napoje oraz posiłki należy spożywać w strefach do tego wyznaczonych. 
Zabronione jest wnoszenie napojów oraz posiłków do strefy Happy Feet. 

15.​Happy Feet jest urządzeniem podłączonym do zasilania, dlatego „majstrowanie” przy 
jakichkolwiek jego elementach, w szczególności przewodach, ekranach, czujnikach 
oraz elementach technicznych, może być niebezpieczne i jednocześnie skutkować 
uszkodzeniem urządzenia. 

16.​Happy Feet jest urządzeniem elektronicznym wykorzystującym system interaktywny. 
Wszelkie próby ingerencji w jego działanie, modyfikowanie, blokowanie lub 
obchodzenie zabezpieczeń urządzenia są zabronione. 

17.​Jeśli którykolwiek z elementów atrakcji budzi zastrzeżenia, np. widoczne są 
przewody, uszkodzone lub poluzowane elementy, uszkodzenia powierzchni, ekranu 
lub konstrukcji, należy niezwłocznie przerwać korzystanie z atrakcji i zgłosić ten fakt 
personelowi Centrum Zajawka. 

18.​W przypadku złego samopoczucia, bólu, zawrotów głowy lub innego niepokojącego 
objawu należy natychmiast przerwać korzystanie z atrakcji oraz poinformować o tym 
personel. 

19.​Nieprzestrzeganie regulaminu lub poleceń personelu może skutkować skróceniem 
czasu korzystania z atrakcji lub zakazem dalszego korzystania z niej, bez możliwości 
zwrotu kosztów. 

20.​Administrator nie ponosi odpowiedzialności za rzeczy pozostawione bez opieki. 
Rzeczy znalezione zostaną przechowane przez 7 dni. W celu ich odzyskania należy 
zgłosić się do recepcji obiektu. 

21.​Za szkody wyrządzone przez dziecko odpowiadają jego rodzice / opiekunowie. 
22.​W przypadku jakichkolwiek zdarzeń losowych lub wypadku podczas korzystania z 

atrakcji obiektu należy niezwłocznie powiadomić o tym personel oraz wypełnić 
formularz wypadku przed opuszczeniem obiektu. 

 


